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                                     Составила: учитель высшей 
                                                             категории по информатике

                                                                МБОУ СОШ № 34                                                               

                                                                   Кузнецова Е. В.

г. Махачкала 2014
        Викторина «Познай информатику»
Викторина проводится для учащихся 8- 9 классов. 

Задачи:
1. Выявить творческий потенциал и способности любого ребенка, независимо от оценок по предмету.
2. Повысить интерес, увлечь учащихся предметом, привить любовь к информатике через совместную деятельность.
3. Стимулировать поисково-познавательную деятельность. Показать, что информатика сложна только для тех, кто не хочет и не желает вообще ничего делать.
4. Обобщить и систематизировать знания, полученные во время обучения информатике.

Задания викторины
Задание 1 
(слайд 2-3)
Отгадайте слова, содержащие известную аббревиатуру ПК.
1. « _ _ ПК _» (Часть печи.)      
2. « _ _ ПК _» (Холм, курган, вулкан.)
3. « _ _ ПК _» (Орудие труда огородника.)
4. « _ _ ПК _» (Мелкая частица деревяшки.)
5. « _ _ ПК _» (Канцелярская принадлежность для бумаг.)
6. « _ _ _ ПК _» (Застёжка и острая канцелярская принадлежность.)
7. « _ _ _ ПК _» (Лоскут ткани для хозяйственных нужд.)
8. « _ _ _ ПК _» (Лодка с прочным широким корпусом.)
9. « _ _ _ _ ПК _» (Зажим для бумаг.)
10. « _ _ _ _ ПК _» (Положительный результат похода в магазин.)
(Ответы: топка, сопка, тяпка, щепка, папка, кнопка, тряпка, шлюпка, скрепка, покупка.)
(слайд 4-5)
Отгадайте слова, содержащие аббревиатуру ДОС (Дисковая Операционная система).

1.  «ДОС _ _» (Документы по какому-либо делу, вопросу.)

2. «ДОС _ _» (Пиломатериал.)

3. «ДОС _ _» (Свободное время.)

4. «ДОС _ _ _» (Раздражение после неудачи, обиды.)

5. «ДОС _ _ _ _» (Тяжеловесное снаряжение.)

6. «ДОС _ _ _ _ _» (Зажиточность, отсутствие нужды.)

7. «ДОС _ _ _ _ _ _ _» (Успех)

8. «ДОС _ _» (Счастливое, весёлое событие.)

9. «_ _ _ ДОС _ _» (Чувство собственного достоинства.)
10. «_ _ _ ДОС _ _» (Вкусности, портящие зубы и фигуру.)

 (Ответы: досье, доска, досуг, досада, доспехи, достаток, достижение, достоинство, радость, гордость, сладости.)
Задание 2

(слайд 6)

ПОПРОБУЙ ПРОЧИТАЙ
Попытайтесь как можно быстрее прочитать группу слов, зашифрованных с использованием названий клавиш, команд ОС, расширений файлов, операторов языков программирования, служебных слов. Выигрывает самый внимательный, сообразительный и быстрый.
<Alt> АЙ, <Alt> АРЬ, <Alt> ЕЙ, <Alt> ЫН, П <Alt> УС, <Alt> УНА,      

                Б <Alt> ИКА, Б <Alt> ИМОР, Х <Alt> УРА.

(Алтай, алтарь, алтей - лекарственное растение, алтын, палтус, Алтуна - город в США, штат Пенсильвания, Балтика, Балтимор - город в США, штат Мэриленд, халтура.) 

<Del> О, <Del> И, <Del> ЕНИЕ, <Del> ИКАТНОСТЬ, ОТ <Del>, 
         ПРЕ <Del>, ОПРЕ <Del> ЕНИЕ, С <Del> КА, ПОНЕ <Del> ЬНИК, 
      <Del>ЬФИН,  <Del> ЯНКА, <Del> ЬТА, КРЕН <Del>Ь, МО <Del> Ь, 
                                                    НЕ <Del> Я

(Дело, Дели, деление, деликатность, отдел, предел, определение, сделка, понедельник, дельфин, делянка, дельта, крендель, модель, неделя.) 
Задание 3
(слайд 7-8)

ОПОЗНАЙ ПОСЛОВИЦУ 
Перед вами программистские версии известных русских пословиц и поговорок. Попробуйте вспомнить, как звучат они в оригинале.
· Компьютер – лучший друг.
                                (Книга - лучший друг.) 

· Скажи мне, какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты.

                               (Скажи мне, какой у тебя друг, и я скажу, кто ты.) 

· Без компьютера жить, только небо коптить.

                             (Без труда жить, только небо коптить.)
· Компьютер без программы – что фонарь без свечи.

                             (Голова без ума - что фонарь без свечи.) 

· Компьютер памятью не испортишь.

                            (Кашу маслом не испортишь.) 

· Компьютер на столе не для одних только игр.

                          (Голова на плечах не для одной только шапки.) 

· По ноутбуку встречают, по уму провожают.

                                 (По одёжке встречают, по уму провожают.) 

· Дарёному компьютеру в системный блок не заглядывают.

                                         (Дарёному коню в зубы не смотрят.)
· Слово не воробей, а пара байтов.

                                          (Слово не воробей, вылетит – не поймаешь.) 

· Не клавиатура печатает, а ум.

                                                (Не перо пишет, а ум.) 

Задание 4

(слайд 9-10)
ЗАКОНЧИ СТИХОТВОРЕНИЕ

 1) Вправо, влево, вверх и вниз 

     выполняет без каприз. Так и скачет  как 

     зайчишка по    экрану ловко – МЫШКА

2) НЕ ОСТАВИТ БЕЗ ОТВЕТОВ, ТЕЛЕВИЗОР  

    УМНЫЙ ЭТОТ, ЗАДАВАЙ ВОПРОС БЫСТРЕЙ 

    И СМОТРИКА НА – ДИСПЛЕЙ

3) КАК ЗАПРАВСКИЙ ЭРУДИТ

    ОН ЛЕГКО РУКОВОДИТ 

    ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫМ ПРОЦЕССОМ

    УМ КОМПЬЮТЕРА - ПРОЦЕССОР

4) Что бы мысль не потерять,

     Нужно в файл всё записать 

     А потом без всякой спешки

     В папке сохранить на – ФЛЕШКЕ
5) Кнопочки на ней всегда 

  Нажимаем без труда.

  Да и пальцам физкультура 

  Это вот -  КЛАВИАТУРА
6)  Он решает все проблемы 

   И содержит микросхемы 

   Для компьютера- КАК БОГ!

   Лучший друг – СИСТЕМНЫЙ БЛОК

Конкурс капитанов (слайд 11)
Задание 5  

(слайд 12-22)

Ответьте на шуточные вопросы:
1. Как называют учителя информатики, преподающего детишкам язык программирования ЛОГО?                                                                                   (логопед)
2. На какой плате компьютера размещён процессор: на системной или на материнской?                                                                                               (системной)

3. Какой магнитный носитель имеет форму пиццы?                    (диск)
4. Почему кошки очень любят лизать руки программистам?

                                                           (Потому что их руки пахнут мышкой.) 
5. Закончите переделанную программистами на свой лад известную русскую пословицу: «Семь бед - один ...».                              (Семь бед – один «Reset».)
6. Кто жужжит в дисководе?                                        (Овод – дисковод.) 
7. Если бы осьминоги умели считать, то какой бы системой они, скорее всего, пользовались?                                                        (Восьмеричной.)
8. Название какого узла устройств ЭВМ частенько выкрикивают в театрах на хороших представлениях?                                                          (БИС)
9. Какая система счисления используется в ЭВМ: бинарная или двоичная?

                                                        (И та и другая, ведь это синонимы.)
          10.Что такое «подмышка» на компьютерном языке? 
                    (Коврик под мышью.)
Подведение итогов
(слайд 23)
Каждый правильный ответ заданий 1,2,3,5 оценивается по 1 баллу, за правильный ответ 4 задания – 2 балла. 
Используемая литература:

И.Д. Агеева "Занимательные материалы по информатике и математике"                    
