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Пояснительная записка
Дополнительная общеразвивающая программа разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования и учитывает возрастные, общеучебные и психологические особенности младшего школьника. 
Одним из важных мотивов учения младших школьников является интерес. Он характеризуется познавательной активностью. Ребенок ищет интересующую его информацию, посвящает свободное время предмету познавательного интереса. Предметом такой заинтересованности может стать создание мультипликационного фильма. Сегодня мультипликация – это элемент "новой грамотности". 
Создание мультфильма - это проектное обучение. Личностный смысл деятельности ученика повышает его мотивацию в учении и развивает его творческий потенциал.
Направленность
Дополнительная общеразвивающая программа «Азбука анимации» имеет социально-педагогическую направленность, предназначена для обучения детей 8-12 лет основам создания мультфильмов.
Актуальность
Актуальность данной программы заключается в реализации системно-деятельностного подхода на практике, что позволяет сформировать ИКТ компетентности, которые являются фундаментом для формирования универсальных учебных действий. Тем самым позволяет раскрыть особенности 

каждого учащегося, почувствовать себя более успешными. Программа осуществляет освоение умений работать с информацией (сбор, получение, преобразование, создание новых объектов).
Программа позволяет осуществить проектный подход к занятиям.
Педагогическая целесообразность
Педагогическая целесообразность изучения дополнительной общеразвивающей программы «Азбука анимации» состоит в том, чтобы сформировать у подрастающего поколения новые компетенции, необходимые в обществе, позволит обеспечивать динамическое развитие личности ребенка, формировать целостное восприятие мира, людей и самого себя, развивать интеллектуальные и творческие способности ребенка в оптимальном возрасте.
Цель, задачи
Цель: создать благоприятное пространство, способствующее успешному развитию каждого ребенка, потребности в умении учиться через мотивацию учения, воспитание интереса к познавательной деятельности в процессе совместной деятельности по созданию мультфильмов.

Задачи:

 - овладение умением работать с различными видами информации, в том числе графической, текстовой, звуковой, приобщение к проектно-творческой деятельности;
- ознакомление со способами организации и поиска информации;

 - создание условий для самостоятельной творческой деятельности;

 - развитие мелкой моторики рук;

 - развитие пространственного воображения, логического и визуального мышления;

 - освоение знаний о роли информационной деятельности человека в преобразовании окружающего мира;

 - формирование первоначальных представлений о профессиях, в которых информационные технологии играют ведущую роль;

 - воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности;

.- воспитание ценностных основ информационной культуры младших школьников, уважительного отношения к авторским правам;

 - практическое применение сотрудничества в коллективной информационной деятельности; - воспитание позитивного восприятия компьютера как помощника в учѐбе, как инструмента творчества, самовыражения и развития.

Отличительные особенности программы
Важной особенностью программы является еѐ мотивационная направленность на любимый всеми детьми жанр киноискусства - мультфильмы: дети ещѐ не умеют говорить, читать, но уже с удовольствием их смотрят. И гораздо интересней становится желание детей самим создать мультфильм, узнать о том, как создаются любимые мультфильмы, познакомиться с именами известных мультипликаторов.
Возраст детей
Программа «Основы анимации» предназначена для обучающихся 8-12 лет. Набор детей  производится согласно локального нормативного акта учреждения.
Сроки реализации программы
Содержание программы реализуется за 1 год – 72 ч.
Организационно-педагогические условия реализации общеразвивающей программы 
Форма обучения: очная. 
Форма проведения занятий: аудиторная.
Форма организации занятий: групповая.
Продолжительность одного занятия – 30 мин.
Объем нагрузки в неделю: 2х30 мин с 10-минутным перерывом.
Количество обучающихся в группе: 15 человек.
Планируемые результаты и формы их оценки
Личностные
К концу обучения у обучающегося будут сформированы: 

 - широкая мотивационная основа творческой деятельности, включающая социальные, учебно-познавательные и внешние мотивы; 
 - ориентация на понимание причин успеха в создании мультфильма; учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой частной задачи; 

Метапредметные
Регулятивные: обучающийся научится принимать и сохранять учебную задачу, планировать своѐ действие в соответствии с поставленной задачей и условиями еѐ реализации в сотрудничестве с педагогом; вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учѐта  характера сделанных ошибок; получит возможность научиться самостоятельно учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале.
Коммуникативные: обучающийся научится договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов; получит возможность научиться учитывать и координировать в сотрудничестве отличные от собственной позиции других людей.
Познавательные: обучающийся научится осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий с использованием учебной литературы, освоит навыки неписьменного повествования языком компьютерной анимации и мультипликации; получит возможность научиться осуществлять расширенный поиск информации с использованием ресурсов 
библиотек и Интернета, осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме; осуществлять синтез  как  составление целого из частей, самостоятельно достраивая и восполняя недостающие компоненты.

Предметные
Обучающийся научится осуществлять под руководством педагога элементарную проектную деятельность в малых группах: разрабатывать замысел мультфильма, искать пути его реализации, определять последовательность выполнения действий; создавать собственный текст на основе художественного произведения, репродукции картин, по серии иллюстраций к произведению.
Учебно-тематическое планирование
	№
	Наименование разделов и тем
	Общее количество учебных часов
	В том числе

	
	
	
	теоретичес-ких
	практичес-ких

	1
	Вводный раздел. Анимация и мультипликация.
	10
	9
	1

	1.1
	Техника безопасности и организация рабочего места
	2
	2
	 

	1.2
	Что такое мультипликация? Что такое анимация?
	2
	2
	

	1.3
	Немного из истории анимации. Из истории русской анимации
	2
	1
	1

	1.4
	Объемная анимация
	1
	1
	

	1.5
	Живописная анимация
	1
	1
	

	1.6
	Перекладочная анимация
	1
	1
	

	1.7
	Компьютерная анимация
	1
	1
	

	2
	Создание мультфильмов и живых картинок
	9
	4
	5

	2.1
	Примеры программ для создания компьютерной анимации.
	2
	1
	1

	2.2
	Основные способы создания компьютерной анимации: покадровая рисованная анимация, конструирование анимации, программирование анимации.
	2
	1
	1

	2.3
	Основные операции при создании анимации (выбор темы, выбор героев, рисование эскиза, создание фона, продумывание сопроводительного текста).
	4
	1
	3

	2.4
	Этапы создания мультфильма
	1
	1
	

	3
	Секреты пластилиновой анимации
	18
	6
	12

	3.1
	Обсуждение и поиск темы для сюжета
	2
	1
	1

	3.2
	Написание сценария.

Разбивка и отрисовка (схема) сцен
	8
	4
	4

	3.3
	Создание эскизов (рисунки) героев, декораций. Создание каркасов
	6
	1
	5

	3.4
	Лепка героев и декораций
	2
	
	2

	4
	Создание мультфильмов из подручных материалов
	20
	6
	14

	4.1
	Этапы работы над мультфильмом. 

Распределение обязанностей
	4
	2
	2

	4.2
	Написание сценариев. Сюжет
	6
	2
	4

	4.3
	Герои мультфильма. Декорации
	10
	2
	8

	5
	Русские народные сказки в основе мультфильма
	14
	6
	8

	5.1
	Обсуждение и поиск темы для сюжета
	2
	1
	1

	5.2
	Написание сценария.

Разбивка и отрисовка (схема) сцен
	4
	2
	2

	5.3
	Создание эскизов (рисунки) героев, декораций. Создание каркасов
	2
	1
	1

	5.4
	Изготовление героев и декораций
	6
	2
	4

	6
	Подведение итогов. Интеллектуальный марафон
	1
	
	1

	Итого
	72
	31
	41


Содержание программы
Вводный раздел. Анимация, мультипликация. (10 ч)
Техника безопасности и организация рабочего места. Что такое мультипликация? Что такое анимация? Из истории анимации. Виды анимации. Программы для создания мультфильмов. Как можно самому снять мультфильм.
Создание мультфильмов и живых картинок (9 ч)
Основные способы создания компьютерной анимации: покадровая рисованная анимация, конструирование анимации, программирование анимации. Примеры программ для создания анимации. Основные операции при создании анимации. Этапы создания мультфильма.
Секреты пластилиновой анимации (18 ч)

Обсуждение и поиск темы для сюжета. Написание сценария. Разбивка и отрисовка (схема) сцен. Создание эскизов (рисунки) героев, декораций. Создание каркасов. Лепка героев и декораций. 
Создание мультфильмов из подручных материалов (20 ч)

Этапы работы над мультфильмом. Написание сценариев. Сюжет. Герои мультфильма. Декорации. 
Русские народные сказки в основе мультфильма (14 ч)

Обсуждение и поиск темы для сюжета. Написание сценария. Разбивка и отрисовка (схема) сцен. Создание эскизов (рисунки) героев, декораций. Создание каркасов. Изготовление героев и декораций. 
Подведение итогов ( 1 ч)
Интеллектуальный марафон
Методическое обеспечение дополнительной общеразвивающей программы
Печатные пособия:

1. «Искусство рисования в PAINT» ,Москва 2007 год, «Учитель»

2.«Как нарисовать все, что вы узнали о мультяшках», Е.Мартинкевич 2001, «Попурри»
Цифровые ресурсы:

1.http://www.toondra.ru/

2.http://www.progimp.ru/

3.http://www.intuit.ru/

4.http://www.lostmarble.ru/help/art_cartoon/
5.http://multator.ru/draw/ -«Мультатор» -онлайн -конструктор мультфильмов

Список литературы
Для педагогов
· И.Л.Никольская, Л.И.Тигранова «Гимнастика для ума», Москва, «Просвещение. Учебная литература», 1997 год 
· Гольцман М., Дуванов А., Зайдельман Я., Первин Ю. Информация вокруг нас // Информатика и образование. № 1, 1990, с. 29—38. 
·  «Компьютер для детей», Москва, АСТ-Пресс, 2009 



-
Красный, Юрий Ешуанович. Мультфильм руками детей: Кн. для учителя / Ю. Е. Красный, Л. И. Курдюкова. - М.: Просвещение, 1990
· Красный, Ю.Е. «Первые встречи с искусством», - М, «Искусство в школе», 1995 
· А. А. Мелик-Пашаев, 3. Н. Новлянская. Художник в каждом ребенке.– М.: Просвещение, 2008
· А. А. Мелик-Пашаев, 3. Н. Новлянская. Ступеньки к творчеству.– М.: Издательство: Бином. Лаборатория знаний, 2012

Для обучающихся
· Джанни Родари. Грамматика фантазии, (перевод с итальянского Ю.А.Добровольской). - М.: "Прогресс", 1978 
· Сборник. 1000 стихов, загадок, пословиц, скороговорок.- М., Клуб семейного досуга, 2013
· Е. Г. Макарова. Движение образует форму. – М.: Самокат, 2012
Приложения
Календарный учебный график 
Система оценки результатов освоения общеразвивающей  программы
Текущий контроль 
Формы текущего контроля: опрос,  практическое выполнение задания.
Система оценивания – безотметочная. Используется только словесная оценка достижений учащихся.
Промежуточная аттестация обучающихся
Формы промежуточной аттестации: интеллектуальный марафон.
Итоговая аттестация
Формы итоговой аттестации (проводится по завершению реализации программы): участие в конкурсах разного уровня.
Занятия проводятся согласно  календарно-тематического планирования 1 раз в неделю.
Место и время проведения занятий соответствует  расписанию, утвержденному директором.
Праздничные дни: 
День народного единства – 4  ноября;
Новогодние праздники – 1-8 января;
День Защитника Отечества - 23 февраля;
Международный женский день -8 марта;
Праздник весны и труда – 1 мая;
День Победы – 8-9 мая.
Оценочные материалы, обеспечивающие реализацию общеразвивающей  программы
	№ п/п 
	Параметры контроля 
	Методы контроля 
	Критерии контроля 
	Сроки контроля 

	1.


	Правильная терминология при названии устройств компьютера 
	Наблюдение 
	Правильно или неправильно в разговоре с ребятами и педагогом называет устройства компьютера 
	Полугодовой контроль 

	2.


	Умение использовать основные инструменты программы Paint (кисточка, заливка, ластик, надпись, линия, прямоугольник, овал, многоугольник, распылитель). 
	Анализ итоговой работы 
	А – умеет самостоятельно, рационально использует основные инструменты 

В – умеет с подсказкой педагога или друга 

С – использует инструменты нерационально. 
	Полугодовой контроль 

	3.


	Умение применять основные инструменты, знание принципов работы в программе Power Point 
	Анализ итоговой работы 
	А – самостоятельно создает простые презентации 

В – создает с помощью педагога или друга 

С – не умеет создавать презентации 
	Полугодовой контроль 

	4.
	Умение планировать работу 


	наблюдение 


	А - Самостоятельно ставит цель. Составляет план работы, с определением задач. Придерживается составленного плана. Самостоятельно вносит необходимые дополнения и изменения в проект. 

B - Самостоятельно ставит цель. Составляет план работы, с определением задач. Сроки выполнения не всегда совпадают с планом. Не всегда видит необходимость коррекции в исполняемом проекте. 

C - Самостоятельно ставит цель. План работы и определение задач составлены при помощи педагога. Инициатором необходимых изменений является педагог. 
	Полугодовой контроль 



	5.
	Способность к рефлексии 


	наблюдение 


	А – умеет адекватно оценивать деятельность на занятии 

В – оценивает деятельность на занятии с помощью педагога и товарищей 

С – не умеет адекватно оценивать деятельность на занятии 
	Полугодовой контроль 



	6.
	Умение выражать свои мысли в соответствии с поставленными задачами 


	наблюдение 


	А - с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации 

B - для выражения своих мыслей требуется мотивация от педагога 

C - не всегда может четко выразить свои мысли, даже при мотивации педагога 
	Полугодовой контроль 



	7.
	Работа над созданием декораций и персонажей мультфильма 
	Анализ итоговой работы 
	А – активно участвовал в создании декораций и персонажей мультфильма; 

В – создавал с помощью педагога; 

С – не участвовал в в создании декораций и персонажей мультфильма 
	Итоговый 

	8.
	Умение планировать работу 


	наблюдение 
	А - Самостоятельно ставит цель. Составляет план работы, с определением задач. Придерживается составленного плана. Самостоятельно вносит необходимые дополнения и изменения в проект. 

B - Самостоятельно ставит цель. Составляет план работы, с определением задач. Сроки выполнения не всегда совпадают с планом. Не всегда видит необходимость коррекции в исполняемом проекте. 

C - Самостоятельно ставит цель. План работы и определение задач составлены при помощи педагога
	Итоговый 

	9.
	Способность к рефлексии 


	наблюдение 
	А – умеет адекватно оценивать деятельность на занятии 

В – оценивает деятельность на занятии с помощью педагога и товарищей 

С – не умеет адекватно оценивать деятельность на занятии 
	Итоговый 

	10.
	Умение выражать свои мысли в соответствии с поставленными задачами 


	наблюдение 
	А - с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации 

B - для выражения своих мыслей требуется мотивация от педагога 

C - не всегда может четко выразить свои мысли, даже при мотивации педагога 
	Итоговый 

	11.
	Умение работать в группе при разработке сценария фильма или индивидуальная разработка 


	наблюдение 
	А – активно участвовал в работе группы: 

· проявлял лидерские качества, 

· ответственно относится к порученной лидером группы работе, 

· сделал всю работу добросовестно и в срок. 

или индивидуально разработал сценарий 

В – участвовал в работе группы, но не сделал порученную работу в срок или сделал недостаточно качественно; 

или разработал сценарий с индивидуально, но с помощью педагога; 

С – не участвовал в разработке сценария 
	Итоговый 

	12.
	Навык публичного выступления 


	наблюдение 
	А – активно участвовал в подготовке к выступлению, выступал с сообщением, держался уверенно. 

В – выступал с сообщением недостаточно уверенно, не смог ответить на возникшие вопросы 

С – не смог представить свою работу (свою часть в проекте) 
	Итоговый 


Календарно-тематическое планирование
	№
занятия
	Месяц проведения
	Тема занятия
	Всего
	Теория
	Практика
	Виды деятельности
	Формы контроля

	
	
	
	
	
	
	учителя
	ученика
	

	Вводный раздел. Анимация и мультипликация
	10
	9
	1
	
	
	

	1
	09
	Правила поведения и организация рабочего места
	2
	2
	
	Демонстрация презентации
	Работа с презентацией
	

	2
	09
	Что такое мультипликация? Что такое анимация
	2
	2
	
	Демонстрация презентации
	Просмотр презентации
	Наблюдение 

	3
	09
	Немного из истории анимации. Из истории русской анимации
	2
	1
	1
	Демонстрация мультфильмов
	Просмотр мультфильмов
	Наблюдение 

	4
	09


	Объемная анимация
	1
	1
	
	Описание выполнения работы
	Работа с различными материалами
	Наблюдение

	4
	10

	Живописная анимация
	1
	1
	
	Описание выполнения работы
	Работа с рисунками
	Наблюдение

	5
	10
	Перекладочная анимация
	1
	1
	
	Описание выполнения работы
	
	Наблюдение

	5
	10
	Компьютерная анимация
	1
	1
	
	Описание выполнения работы
	Работа в Paint
	Наблюдение

	
	Создание мультфильмов и живых картинок
	9
	4 
	5
	
	
	

	6
	10
	Примеры программ для создания компьютерной анимации.
	2
	1
	1
	Описание алгоритма
выполнения работы
	Работа в Power Point
	

	7
	10
	Основные способы создания компьютерной анимации: покадровая рисованная анимация, конструирование анимации, программирование анимации.
	2
	1
	1
	Описание выполнения работы
	Демонстрация презентации
	Наблюдение

	8-9
	11
	Основные операции при создании анимации (выбор темы, выбор героев, рисование эскиза, создание фона, продумывание сопроводительного текста).
	4
	1
	3
	Описание выполнения работы
	Работа в группах
	Наблюдение

	10
	11
	Этапы создания мультфильма
	1
	1
	
	Описание выполнения работы
	
	Наблюдение

	
	Секреты пластилиновой анимации
	18
	6
	12
	
	
	

	10-11
	11
	Обсуждение и поиск темы для сюжета
	2
	1
	1
	Описание выполнения работы
	Работа в группах
	Наблюдение

	11-15
	12
	Написание сценария.Разбивка и отрисовка (схема) сцен
	8
	4
	4
	
	Работа в группах
	Наблюдение

	16
	01
	Создание эскизов (рисунки) героев, декораций. Создание каркасов
	6
	1
	5
	Описание выполнения работы
	Работа в группах
	Наблюдение

	16
	01
	Лепка героев и декораций
	2
	
	2
	
	Работа в группах
	Наблюдение

	Создание мультфильмов из подручных материалов
	20
	6
	14
	
	
	

	24-25
	02
	Этапы работы над мультфильмом. 

Распределение обязанностей
	4
	2
	2
	Описание выполнения работы
	Работа с презентацией
	Наблюдение

	26-27
	02-03
	Написание сценариев. Сюжет
	6
	2
	4
	Описание выполнения работы
	
	Наблюдение

	28-31
	03-04
	Герои мультфильма. Декорации
	10
	2
	8
	Описание выполнения работы
	Работа в группах
	Наблюдение

	Русские народные сказки в основе мультфильма
	14
	6
	8 
	
	
	

	32
	04
	Обсуждение и поиск темы для сюжета
	2
	1
	1
	
	Работа с презентацией
	Наблюдение

	33
	04
	Написание сценария.

Разбивка и отрисовка (схема) сцен
	4
	2
	2
	Описание выполнения работы
	Работа с информацией
	Наблюдение

	34
	04
	Создание эскизов (рисунки) героев, декораций. Создание каркасов
	2
	1
	1
	Описание выполнения работы
	Работа в группах
	Наблюдение

	34-36
	04
	Изготовление героев и декораций
	6
	2
	4
	Описание выполнения работы
	Работа в группах
	Наблюдение

	36
	Подведение итогов. Интеллектуальный марафон
	1
	
	1 
	Описание выполнения работы
	Выполнение работы
	

	Итого
	72
	31
	41
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